




















. Zajecia
Karieraw sektorze energetycznym dodatkowe

ELEKTROMONTER

Elektromonter obstuguje
i konserwuje podstacje
elektryczne, ktore
rozprowadzajg energie
ze zrodet do odbiorcow.

ELEKTRYK

Elektryk upewnia sie,

ze domy sg prawidtowo
okablowane, aby ludzie
mogli uzywac energii
elektrycznej do zasilania
elektroniki i oswietlenia.

KIEROWNIK
DO SPRAW
ZROWNOWAZONEGO
ROZWOJU

Lider ds. zrownowazonego
rozwoju szuka sposobow
na wykorzystanie energii
odnawialnej i produkcje
mniejszej ilosci odpadow
podczas tworzenia

produktow w fabrykach.
+ Wyjasnijcie na czym polega ten zawod. + Jakie w tej pracy musicie miec¢ umiejetnosci?
« Jakie wyksztatcenie jest wymagane? - Co Was interesuje w tych zawodach?

« Jakie jest srednie wynagrodzenie na tych
stanowiskach?
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TURNIEJE

To wielki finat Waszej przygody
z OZEdukacja!

Podczas turnieju spotkacie sig z innymi
druzynami z catej Polski - kazda z nich,
tak jak Wy, pracowata nad swoim

projektem edukacyjnym i robotycznym.

To czas, by wymienic sie pomystami,
zainspirowac nawzajem i pokazac, jak
wiele mozna osiggngc¢ dzieki wspotpracy
i pasji.

PAMIETAJCIE!

To nie konkurs wiedzy - to swieto
kreatywnosci, wspotpracy i dobrej
energii.

Na turnieju liczy sie pomystowosc, praca
zespotowa i pasja, z jakg podchodzicie
do swojego projektu.

Spotkajmy sie na turnieju i pokazcie,
ze naprawde jestescie Energig
Przysztosci!
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Turniej sktada sie z dwoch czesci:

Robot Game - czyli rywalizacji robotow.

Zabierzcie swojego robota oraz laptop lub tablet,

na ktorym macie zapisany program.

Na turnieju czekac bedzie doktadnie taka sama mata, jak
ta, na ktorej cwiczyliscie w szkole.

Wszystkie modele LEGO®, ktére poznaliscie w czasie
zajec, beda ustawione tak samo jak w podreczniku.
Bedziecie wykonywac misje zgodnie z zasadami
opisanymi w podreczniku Robot Game.

Liczy sie precyzja, strategia i wspotpraca - pamietajcie,
ze to wspolna zabawa i nauka!

2. Prezentacja projektu edukacyjnego - spotkanie z zespotem
sedziowskim.

Bedziecie prezentowac efekty Waszego projektu
badawczego.

Prezentacja powinna trwac okoto 10-15 minut, a po nigj
odbedzie sie rozmowa z sedziami.

W prezentacje muszg by¢ zaangazowani wszyscy
cztonkowie druzyny.

Mozecie wybrac lidera lub gtownego prezentera, ale
kazdy powinien miec¢ swoj wktad - powiedziec kilka stow,
pokazac czesc projektu, lub opowiedziec o swoich
zadaniach.

Zabierzcie ze sobg wszystko, czym chcecie sie pochwalic¢
- w zaleznosci od tego, co przygotowaliscie! Na przyktad:
makiete lub prototyp, plakat, zdjecia lub film,

prezentacje multimedialng, rekwizyty, przygotowang
piosenke, wiersz lub inscenizacje - cokolwiek, co najlepie;
pokazuje Wasz pomyst i zaangazowanie.




