














Zajęcia 
dodatkoweKariera w sektorze energetycznym

Projekt Badawczy

ELEKTRYK

Elektryk upewnia się, 
że domy są prawidłowo 
okablowane, aby ludzie 
mogli używać energii 
elektrycznej do zasilania 
elektroniki i oświetlenia.

ELEKTROMONTER

Elektromonter obsługuje 
i konserwuje podstacje 
elektryczne, które 
rozprowadzają energię 
ze źródeł do odbiorców.

KIEROWNIK 
DO SPRAW 
ZRÓWNOWAŻONEGO 
ROZWOJU

Lider ds. zrównoważonego 
rozwoju szuka sposobów 
na wykorzystanie energii 
odnawialnej i produkcję 
mniejszej ilości odpadów 
podczas tworzenia 
produktów w fabrykach.

Spójrzcie na opisy karier na tych stronach. Wybierzcie zawód, poszukajcie 
informacji i odpowiedzcie na pytania. 
•	 Wyjasnijcie na czym polega ten zawód. 
•	 Jakie wykształcenie jest wymagane?
•	 Jakie jest średnie wynagrodzenie na tych 

stanowiskach?

•	 Jakie w tej pracy musicie mieć umiejętności?
•	 Co Was interesuje w tych zawodach?



Turniej

TURNIEJE

PAMIĘTAJCIE!

CO BĘDZIE SIĘ DZIAŁO NA TURNIEJU

Turniej składa się z dwóch części:

1.	 Robot Game – czyli rywalizacji robotów.
•	 Zabierzcie swojego robota oraz laptop lub tablet, 

na którym macie zapisany program.
•	 Na turnieju czekać będzie dokładnie taka sama mata, jak 

ta, na której ćwiczyliście w szkole.
•	 Wszystkie modele LEGO®, które poznaliście w czasie 

zajęć, będą ustawione tak samo jak w podręczniku.
•	 Będziecie wykonywać misje zgodnie z zasadami 

opisanymi w podręczniku Robot Game.
•	 Liczy się precyzja, strategia i współpraca – pamiętajcie, 

że to wspólna zabawa i nauka!

2.	 Prezentacja projektu edukacyjnego – spotkanie z zespołem 
sędziowskim.

•	 Będziecie prezentować efekty Waszego projektu 
badawczego.

•	 Prezentacja powinna trwać około 10–15 minut, a po niej 
odbędzie się rozmowa z sędziami.

•	 W prezentację muszą być zaangażowani wszyscy 
członkowie drużyny.

•	  Możecie wybrać lidera lub głównego prezentera, ale 
każdy powinien mieć swój wkład – powiedzieć kilka słów, 
pokazać część projektu,  lub opowiedzieć o swoich 
zadaniach.

•	 Zabierzcie ze sobą wszystko, czym chcecie się pochwalić 
- w zależności od tego, co przygotowaliście! Na przykład: 
makietę lub prototyp,  plakat, zdjęcia lub film,  
prezentację multimedialną, rekwizyty,  przygotowaną 
piosenkę, wiersz lub inscenizację – cokolwiek, co najlepiej 
pokazuje Wasz pomysł i zaangażowanie.

To wielki finał Waszej przygody 
z OZEdukacją!

Podczas turnieju spotkacie się z innymi 
drużynami z całej Polski – każda z nich, 
tak jak Wy, pracowała nad swoim 
projektem edukacyjnym i robotycznym.

To czas, by wymienić się pomysłami, 
zainspirować nawzajem i pokazać, jak 
wiele można osiągnąć dzięki współpracy 
i pasji.

To nie konkurs wiedzy – to święto 
kreatywności, współpracy i dobrej 
energii.

Na turnieju liczy się pomysłowość, praca 
zespołowa i pasja, z jaką podchodzicie 
do swojego projektu.

Spotkajmy się na turnieju i pokażcie, 
że naprawdę jesteście Energią 
Przyszłości! 


